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Kleine Anfrage 8412 
 
der Abgeordneten Dilek Engin   SPD 
 
 
Einsatz von Virtual-Reality-Technologien in der Lehrkräfteausbildung und schulischen 
Bildung in Nordrhein-Westfalen 
 
 
Die Digitalisierung des Schul- und Ausbildungssystems sowie die Weiterentwicklung 
medienpädagogischer Kompetenzen gehören zu den zentralen bildungspolitischen 
Zielsetzungen des Landes Nordrhein-Westfalen. Neben der Ausstattung mit digitalen 
Endgeräten und Lernplattformen gewinnen zunehmend auch immersive Technologien an 
Bedeutung, die neue Formen des Lehrens und Lernens ermöglichen sollen. 
 
Insbesondere Virtual-Reality-Technologien (VR) werden im Bildungsbereich als Möglichkeit 
betrachtet, Lernprozesse stärker zu visualisieren, komplexe Inhalte erfahrbar zu machen und 
praxisnahe Simulationen im Unterricht sowie in der Lehrkräfteausbildung zu ermöglichen. Im 
Rahmen landesweiter Maßnahmen werden entsprechende Technologien an ausgewählten 
Standorten bereitgestellt und erprobt, darunter Schulen, Zentren für schulpraktische 
Lehrerausbildung (ZfsL) sowie kommunale Medienzentren.1 
 
 
Vor diesem Hintergrund frage ich die Landesregierung: 
 
1. An wie vielen Schulen in Nordrhein-Westfalen werden aktuell Virtual-Reality-

Technologien eingesetzt? 
 
2. An wie vielen Zentren für schulpraktische Lehrerausbildung (ZfsL) werden aktuell Virtual-

Reality-Technologien eingesetzt? 
 
3. Welche Einsatzszenarien von Virtual-Reality-Technologien werden im Unterricht an 

Schulen in Nordrhein-Westfalen genutzt? 
 
4. Welche Fortbildungsangebote zur Nutzung von Virtual-Reality-Technologien wurden für 

Lehrkräfte in Nordrhein-Westfalen seit Einführung des Programms durchgeführt? 
 
5. Welche Gesamtkosten sind dem Land Nordrhein-Westfalen bislang für die Einführung 

von Virtual-Reality-Technologien im Bildungsbereich entstanden? 
 
 
Dilek Engin 
 

 
1 Vgl.: https://www.schulministerium.nrw/virtual-reality-technologie  

https://www.schulministerium.nrw/virtual-reality-technologie

