
LANDTAG NORDRHEIN-WESTFALEN 
18. Wahlperiode 

 

Drucksache  18/20512 

 13.07.2026 
 

Datum des Originals: 13.07.2026/Ausgegeben: 14.07.2026 

 

 
Kleine Anfrage 8411 
 
der Abgeordneten Dilek Engin   SPD 
 
 
Stand der Umsetzung des DMP- und VR-Pakets in Nordrhein-Westfalen 
 
 
Die Digitalisierung der Lehrkräftebildung und die Stärkung medienpädagogischer 
Kompetenzen stellen zentrale bildungspolitische Ziele des Landes Nordrhein-Westfalen dar. 
Auf Grundlage dessen wurden in den vergangenen Jahren erhebliche finanzielle Mittel 
eingesetzt, um die Zentren für schulpraktische Lehrerausbildung (ZfsL) sowie ausgewählte 
kommunale Medienzentren im Rahmen des DMP- und VR-Pakets mit digitalen und 
immersiven Lehr- und Lerntechnologien auszustatten. 
 
Nach den Angaben des Ministeriums war vorgesehen, den Rollout der DMP- und VR-
Ausstattung bis Ende 2024 abzuschließen.1 Damit verbunden ist der Anspruch, moderne 
Technologien wie digitale Werkzeuge, Sensorik und Virtual-Reality-Anwendungen nachhaltig 
in Ausbildung, Beratung und Unterrichtsvorbereitung zu integrieren und deren Einsatz 
strukturell zu verankern. 
 
Hierbei stellen sich jedoch die Fragen nach der tatsächlichen Nutzung in der Praxis, der 
Wirksamkeit der eingesetzten Technologien sowie der langfristigen Tragfähigkeit der 
bereitgestellten Strukturen. Bislang liegen hierzu, keine systematischen 
Evaluationsergebnisse vor, die eine belastbare Einschätzung der Nutzung, der didaktischen 
Wirksamkeit oder möglicher Unterschiede zwischen den beteiligten Einrichtungen erlauben. 
 
 
Vor diesem Hintergrund frage ich die Landesregierung: 
 
1. Welche quantitativen Nutzungsdaten liegen der Landesregierung seit Abschluss des 

Rollouts des DMP- und VR-Pakets – für die Zentren für schulpraktische 
Lehrerausbildung sowie die kommunalen Medienzentren – vor? 

 
2. Welche Support-, Wartungs- oder Aktualisierungsstrukturen für die im Rahmen des 

DMP- und VR-Pakets bereitgestellten Geräte bzw. Anwendungen gibt es (bzw. wie sind 
diese organisiert)? 

 
3. Welche Fort- oder Weiterbildungsangebote zur didaktischen bzw. technischen Nutzung 

des DMP- und VR-Pakets wurden seit dem Rollout durchgeführt? 
 

 
1 Vgl.: https://www.schulministerium.nrw/presse/pressemitteilungen/schulministerin-feller-mit-virtual-
reality-holen-wir-die-ganze-welt-ins  
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4. Welche Gesamtkosten sind dem Land Nordrhein-Westfalen bislang im Zusammenhang 
mit dem DMP- und VR-Paket entstanden, insbesondere für die Beschaffung, den 
Betrieb, die Wartung, die Aktualisierung und die Ersatzbeschaffung? 

 
5. Welche Evaluationen liegen der Landesregierung im Zusammenhang mit dem DMP- und 

VR-Paket bislang vor, insbesondere zur Nutzung, Wirksamkeit und Nachhaltigkeit? 
 
 
 
Dilek Engin 
 
 


